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XXI mi iom d iomii ooi, i
o i moii i i id i  

im į d, imii domo iomio ii ą. 
i  i dimą io  iio iomę, io 
domio im, im, iomio imo i d
iimoi 1. io m,  moiio diiiiio 
oo, om oio id di  ii i  
diiiim2, i  imimi ooiomi i i
mi d ii imi. 

Simiii imi3  ii  iomio iimo, 
imo, iimo, omiimo im, idii i 
, i io imo modooi i i, o imi
im   i iomio ioim, mio iio i 
„id iom“ o ii  omiio, 
 i dom odim4, d imiį iį  im ii 
i modi. o do oi  do ii  iimi, 

  . Tinklaveikos visuomenės raida, , .
 oo do io  ioii iim diiiimo idii

m, od i ąo om įiiiomi immi, io io moi 
io  iomo į „diiii“, „idiiii“ i „midii
ii“, i ii o mi iii ii io i. io iio i 
 io miooio iim, od m diiiim om „m
odooi idiiii“ m. i ii, o Tomo i ., „iią 
oą, om ioimi i diii modi, oio  ąoo m, 
d  om i  i io, iom mo į moiį imą, 
 ii i ą oię iią“. im i: Tomo i . A xoom o 
idiiii. I: e Oxord Handbook o interdisciplinarity, , . .

 Simiii imi im d  mi  imi miio 
. digital humanities imę, di o i im, i mi 
iomi ooiomi, imiii įii, omiimi omo
mi, di  i io ii. ii , imiii S imi  
i dii S moi i i, io imi i omii ąi
įi imimi iomimi i omiimi ooiomi.

 i . do imiim: o dom o ii Sod i. I: Liaudies 
kultūra, . , ii, , . .
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od im  i  i i iiomo io im
i iomi i omiio ooio oi  I5, o
d imi d m i mi i oiii mo o
i  S oi, o i mi  im i mod ą. oii 
modi im dii i D ido ooi6, oi i Lidar7 
. light detection and ranging, imi D oomi8  
D omiii modiim, i imi , oio i 
idoi 9 . augmented reality  iioi10 11 
. virtual reality. i ooi .  ią d io 

 im i: i I. Simii mdi i io mi omiio 
do dii, ii, , . .

  id  i i dimi į, oį, iį diioo imi io
 i idi, miiomi įiiomi iio  omimi 
įomi  įii . oii od. ii i: ://www.
diio.om/+ [i ].

 id  i oiii iii i/ oiii iii, i omii m i 
 i i o ią ię ioę,  idodmi i x 
iį,  oį,  į iomią i, dii, idio imą, oo
idą i m ią d ią.

 im d imi  oomi m i  ii o 
imi ooio i iio omi įo doim ii i 
oomdio i i  imiį  modį.

 idoi   i di , įii ooii o modi, 
io i i įim i io im  oii ii 
i, diii do imioi įii o, ii 
omii, ii, ii m. :  . Prototyping augmented 
reality, Nw o, A, , . .

 io d ii „imo“ iim  m, dii: i
m i ooi, . . iimm; im i oooi iii, . . 
iio i .., i im d mimi imii ooi imo i 
domo imiio iio m. : i I. e Ecology o Inormation 
Work: A Case Study o Bridging Archaeological Work and Virtual Reality Based Know-
ledge Organisation, Ao, , . .

 iioi  im d im ią imi oiio ą. ii 
 i oim i i imii i, įm i miio
m i. 

1 pav. D vaizdo technologijos ir medijos. Iliustracija autoriaus

SKAITMENINĖS MEDIJOS

• Papildytoji realybė
• Virtualioji realybė

REALAUS PASAULIO PERKĖLIMAS Į D

• D skaitmeninė otogrametrija
• Lidar ir D lazerinis skenavimas
• D modeliavimas





 Tadas Žižiūnas

do oi  i d mi om m12, o iii 
iimi, dii, miii o imiim i i
do, dm  mi13. 

io iio i  iii i idii D ido 
imo ooi id, D modiim, imi D oo
mi i  im  ido idoi , iioi 
 o do, mi oim im. i mi, 
io do i ii  iomiii imi i id io  
do, mi , idimi imiio mimo o
ii,  mim, o. . io odii, m i 
„ii mo i  io, i mo, mdmii i
ii,  i  o i  id imi i
o i mii im, io mdio i imio  
iii i im ią. S mi, d mii 
imo   ioi im oio, o o 
odimo d i  oio  io, dimio i i
i oiiooio imo, i i o  imo, i 
o mdio“14. ii i, do mio idimi 
ii  ioiiio oiio do oi, i idimo 
i do imiimo io, miio imiio 
do dimą. im om i, o  o 
doi mi i om do imo 
oi m iiom im i imi im . 
born digital  imim di15, i io do 

 iii mi ooi doimo io ą i i i o
i   ię ii iio ooi . i. .: i . 
Simi ooi  i io: i, ioi i imo im. 
I: Lietuvos archeologija, . , ii, ; i . do imiim: o 
dom o ii Sod i. I: Liaudies kultūra, . , ii, ; ii 
A., i ., mi ., Aiii . d iim:  oo
io imo im i omo io ooio. I: Archeologija Litua-
na, . , ii, .

 . i ., i .: d i iom: io o 
do imiimo i o i  m omimo io
ii. I: Inormacijos mokslai, . , ; Žii . Imi o d: 
i oi i idoi . I: Vietos dvasios beieškant, ii, .

 i . Simiim i mo: BAIS oo ii. I: Inormacijos 
mokslai, . , ii, , . .

 Žii . Imi o d: idoio  ooio iim 
ii ooiim om mio d,  I, ii, , . .





 vaizdo technologijos kultūros paveldo tyrimams ir sklaidai

i imiio do i io „oi“ i oi ą i 
d ią, ią mdi do ią. i įii i NS  
o „Simiio do o io“, io 
mim, o „imii d i i mii ioi 
ioimo oiio m  ią i iiį  oi
ą oimą iioo, mio i io ioio o 
moio įmo“16. ii i įii, i 
di imi oi oiim , i oią i 
i į, io  įi i  iim imi, 
 i i dim  diiiimo idimi mi 
iomiim moo im, io    doiim  
mi io o. 

Siio o   mi D ido ooi i mdi 
i do, d mii iom i iom 
o do o imiimą, idą  im.

mii idomi mo mo i iimo io i
mi, dom ii moi io i mod, o 
miim ooi iimo o imm dmooi  
iom imo mod.

Paplytj realybė 

idoi  ii  ią modą  oią ooią, 
o ii ooii i imą įi omiiii 
įiii, omii į, ooi d, oio i 
om, ioo, GS im, oii om i .17. 
io ooio iimo ii o:  iio,  
io ido iddm omii  ido imi 
mdi. i i i: D modi, ii į, o, iii, 
i,   ii ood. ii mi, o i
omi o i  i imiio ii io  
domo iio idimo ooio, i diii  
iimi imii oi i iii omiii, į io 

 Simiio do o i,  ., UNESCO, . ii i: 
://www../mdi/i/oi/i.d [i ].

 i G., mo . Augmented reality. An Emerging Technologies Guide AR, A, 
, . .
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 Tadas Žižiūnas

įdi idoio  om . application/app į
im mii ioę idi imii i, i i 
oi į mo di i  odį18. ii idoi  
   iii imi d mdio i io ido 
.  ią.

idoio  i do omiio įio  
 i io  i oi im d19, o
d i iimi i diii iii io ooio  
ooi iiommo i i ido im.

idoio  oi imm oi i 
diii imi ii idi mi oii20  
iii m21. imo  idoi  ii i 
di įi, io oiią, ii ii o io, 
im idi modii dimi. oi d im ooi 
mii į ą ii mdi i i i om 
im mi om, im, i i,  did,  
i ooi . Ao , ii d  
odoo mi o, im miiii iio 
doo ii ii iim, i ioi mio oo. 

 Žii . Imi o d: idoio  ooio ii
m ii ooiim om  I mio d, ii, , 
. .

 Žii . Imi o d: i oi i idoi . I: Vietos 
dvasios beieškant, ii, .

 . ioi . A md i i o iii d ii wi 
i o. I: Virtual Reality, Sussex, idioi Bii, ; i ., i
ii ., Goi .,oo . AGI: i  o  Amd 
i, oi omi Sm i  i Si. I: VAST, Nw o, 
;  ., di , oi, . ., è, ., G d . S d im i 
i i d mm:  i iio o i i. I: Appl Geo-
mat, , i, .

 .: ://www.dimi.o./i/i/Smm
idimodo.m [i ].

2 pav. Papildytoji realybė yra tarpinė grandis tarp realaus zinio pasaulio
ir visiškai skaitmeninės (virtualiosios) erdvės. Iliustracija autoriaus.

Reali aplinka Papildytoji realybė Virtuali aplinka
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i GS ooią i idoio  diį o 
ę dmooi ioii id  oiiio io i i o 
io oiio, i i m  imioo oo mą 
i i diį mio idą. oi d o įdomi i i 
doi i iio ii domi mi dioomi 
iii. Ioi oo, iddmo  di id, 
odo ią mio ią in situ .  ią. Aim i i
doio  iio id  oi,  imi įii 
oo m ii 22, o  domi „miiomiii“ 
m oii i iimii oio iio doimo 
om dii, ii ii, di i i ii23.

 Siii dom : ://www.i.om/ii//mo
iwo/ [i ].

 . Google Glass o. i i: ://www.wid.om/o/oo
i/ [i ].

3 pav. Londono muziejaus (The museum o London) sukurta programėlė
išmaniesiems iPhone teleonams, kuri senas Londono vietų nuotraukas sujungia
su dabartimi. Paimta iš: http://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-2567739/
Streetmuseum-app-creates-hybrid-images-London.html [žiūrėta 2017-10-09].
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oi idoio  o  i io. Ni   
i ii moiii i diio įdi idoio 
 om, i įii ii ido mi dii 
oii,  iimo 24 i  ii oi o
oi.  mii i do o  idoio  
ii. i   om moo oiiimo i Erelio 
vaikai .  ią25. Sdi   imii ii i 
i oiii d ii iomią, dii, į o 
iiią i imį oą  ii om, 
ii  i ii di iio iomio D, D  
i om. Aoi mm, oi imi moo om, 
m oi,  didi i i d ido.

 io io  iimo o iii ii: ://i
.//im [i ].

 ii A., i ., Žii . Erelio vaikai: Radvilų giminės pėdsakais, i
i, .

4 pav. Lietuviška mokslo populiarinimo papildytosios realybės knyga Erelio vaikai.
Paimta iš: http://www.k.vu.lt/naujienos/bendrai/3555-erelio-vaikai-komunikacija-

panaudojant-papildytos-realybes-technologija [žiūrėta 2017-10-08].
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Vrtual realybė r D elavas

iioi   i iii imi d, io diii 
id iim i. iią ę ąii im 
ii į ą i doimo i, dii:

•	 iioio  oim  i i o i
iimi,

•	 idim im,
•	 m  im,
•	 imiio i i i .

iioio  oim i id idd D 
modiim,   modiim  ii   m i d
o di, od iiąą ę i D modiimą, i įį, i
iii i .

5 pav. Virtualiosios realybės produktai – tikroviškai atkurti pastatų vidus ir išorė.
Paimta iš: www.pro3D.lt [žiūrėta 2017-10-10].

D i im i omii om. Aiimo 
omi įo    dii, Autodesk26 iii
m io o iimo io. idi omi įo i 
omii i im  m ąomi idi i 
 iią D oą, dii, io i o ii
i iomoo o om moi .  ią. 
do oi iioi  diii dom io  
iio do iim imi. io i oi o
i  ii Žmi ii im, oo iiąą 

 Autodesk omi įo : ://www.od.om/od [i 
].
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 Tadas Žižiūnas

ę  ii ii .  ią, i ii iii 
XIXII mii i i om io i m 
imo o .  ią. I m oi oi  mo
ii dom iiimo d, om  moii do
mi im iimii ii di di moo  i 
ii i m ią oą , im, miio idą. i
ioio  oi idi ii i, mi imiię 
 oii idimą ii iodą i i doi d
ii, idi i, imi ii, idimm i mm 
i . i , i im i moii iioio  i 
modo doim.

o iio di ooi Io i o dii
o dmoo, i ii  įi ooiii 
dimi i i iii iomio oiimo įii27. 
ido mio moiio oimi iidomi, im  
įi „iį“ moiio imo modio dį, ią m i
m o do oi i o ioii i i ii.

 i . i I. e Ecology o Inormation Work A Case Study o Bridging Archae-
ological Work and Virtual Reality Based Knowledge Organisation, Ao, .

6 pav. Virtualiosios realybės projektas Vilniaus Žemutinės pilies atkūrimui.
Paimta iš: http://www.valdovurumai.lt/aktualijos/pirma-karta-lietuvoje-galimybe-3d-

virtualiojoje-realybeje-simtmeciais-nusikelti-i-praeit#.Wdtjk1uCyUk [žiūrėta 2017-10-09].
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 vaizdo technologijos kultūros paveldo tyrimams ir sklaidai

Noi iii iiio do oą, im i dom 
d i iioio  oi iio m  
i i į  iimo i  i o, d  įmo
m i iią imį ii idą,   iio 
 imo įii omi į, Lidar ooio i . 
d i įdii .  ę. i ii, o iimo i
iio do   iim  o di ii  oi 
dom  iomio,  i į i iii dmiio 
i iomoo odio im i i, i, dii, oii 
od imi do m ioi, i i ii . io , 
iio  ii i ii idą id, i i
im i oooii  idiio, m i į oi 
im i i  i i oioi moii im. od 
iioio  mod ii oię ę i, d  
dom iii D oii, i iio ii ą  i
oį   dą mąi.  įii ii o d  
i domii o, di i odii oim „ii“ 
ii idiį, i di i  mi, iodii i 
io, i omo mo m.

7 pav. Atkurti Dubingių piliavietės objektai – XVI–XVII a. bažnyčia ir rūmai.
Paimta iš: www.radvilosdubingiuose.lt [žiūrėta 2017-10-09].
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 Tadas Žižiūnas

1 lentelė. Hipotetinio nekilnojamojo kultūros paveldo objekto tyrimas, kurio tikslas
yra atkurti virtualiosios realybės vaizdinį (istorinį pasakojimą). 3D vaizdo technologijos
čia galėtų veikti kaip bendras metodologinis inormacijos išgavimo, perkodavimo ir
pateikimo modelis.

Paveldo tyrėjo ieškoma
inormacija

Galimas tyrimo metodas
ar inormacijos šaltinis

Skaitmeninės realybės kū-
rėjui reikalinga inormacija

Kaip atrodė praeityje
stovėjęs pastatas?

Archeologinių tyrimų
ksacija Lidar technologija

Kokie yra pastato geome-
trija ir išplanavimas?

Kokios statybinės medžia-
gos panaudotos?

Pavyzdžiui, spektroskopi-
ja – sąveikos tarp medžia-
gos ir spinduliuojamos
energijos tyrimas

Kokios yra pastato sienų
tekstūros?

Koks yra aplinkos rel-
jeas?

Lidar technologija Kokia yra aplinkos geo-
metrija?

Kokiomis gamtinėmis
sąlygomis buvo statytas
pastatas ir kokiomis
sąlygomis jame gyveno
žmonės?

Paleoklimato tyrimo
metodai, istorinių šaltinių
tyrimas ir kt.

Kokį apšvietimą, gamtines
sąlygas reikia (at)kurti?

Kokius ūkio padargus
naudojo, iš kokių indų
valgė? (Dažnai impli-
kuojama ir atsakoma į
interpretacinio lygmens
klausimus, pvz. koks buvo
ekonominis-socialinis
tiriamojo objekto gyven-
tojų statusas?)

Archeologiniais tyrimais
ksuotos archeologinės
medžiagos (radiniai)
analizė, otogrametrija,
Lidar technologija, spek-
troskopija

Kaip atrodė namų apy-
vokos daiktai? Kokios jų
spalvos ir tekstūros?

 di, o modi do iimo iio iom
 oii i i odi i įi,  idiiio  
o, id iom, omod i oiimo28 o
 i oimo i ioii įi d m i 
i i od mi ii29, įdomi   moo om
iio m. i ii, o, dii, ioiiim  o 
oi   ioii  mii i mi  

 Žiii . ido i: oiim i o imo modooi. I: Filosoja. 
Sociologija, . , . , ii, , . .

 Žii . Imi o d: idoio  ooio ii
m ii ooiim om  I mio d, ii, , 
. 





 vaizdo technologijos kultūros paveldo tyrimams ir sklaidai

ioii omiii idim . serious games3 omą, D 
iii, i ii ą  ioi31. ii, o, o 
i i, imi  imo modio d  
oii  imi i ii oioi do 
dii, ooii im, o i moii domi 
o iio  odi i , imii, 
idoio  o, omiii idim ., o o, 
i im, imiim i XXI mi iom
ioid iom i i iiim iomio 
ido oi.

Lar technlgjs

„id“ ii ooii įi omą, ią  m
imi i imi į diioą imę dę. id diii 
ii i oii moom ii i i ooio 
imą, i i  ii mii D i i moii 
D i im32. id ooio  iomo ii, 
o i o do oi  oii ooio imo 
ii. io    mi didio mo im, 
io mię dį im  imi im. B mii 
i  ii miio io o om i i
i im, mii ii mioioo imii ii 
modi33. imo  o i i m ią omię 
įą im idioi omom oi, io  
im i omii i iii mmi . diio 

 i oi idoidim ii, io i idiio mo i   
i iii im moomi, dii i. ii i: ://
.wiidi.o/wii/Sio_m [i ].

  i xi o Soioo iio d Soi. 
ii i: ://www.xi./ [i ].

 im i: B Iio d ii id ooii ddio 
ii. ii i: ://www.id.om/wiid/ [i 
]. 

 i ., ii A.,  ., Žii ., mi ., Aiii 
., Žii . o do iomio i omii dm i imi 
do D ooi. I: Inormacijos mokslai, ii, . ii i
: ://www.i../iomiomoi/i/iw// [i 
].
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įo imo  i id dom o idioi i 
idi oi, i i m im o o 
.  ią. oi d ii  io, imo i 
moi  mmi i do iooimo  io 
o dmo    imo im.

Ao  o om ii mioioo ioi
 i i dom iomi i iią omię įą 
„o“, i i imiio ii modio   i
i idio ii34. oi om oim i ii, 
d i  omii ioi ii io io ioi
o, i   ii i i.

 i ., ii A.,  ., Žii ., mi ., Aiii 
., Žii . o do iomio i omii dm i imi 
do D ooi I: Inormacijos mokslai, ii, . ii i
: ://www.i../iomiomoi/i/iw// [i 
].

8 pav. Lidar duomenų panaudojimas kultūros paveldo stebėsenos uždaviniams
spręsti. Viršuje – stogo situacija 2011 metais, apačioje – 2014 metais. Raudoni

kvadratukai rodo programos identikuotas galimų naujų langų vietas. Projekto
„Urbanizuotų vietovių paveldo automatinio monitoringo programinės įrangos

prototipo sukūrimas panaudojant 3D lazerines technologijas“ medžiaga.
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ii i D im dom miii 
i imiii .  ią.  mii, o didį omį 
doi id do oi o i i dii o 
iii i oii „“, i d o  m im
i om imio io do o.  io m  
i momą iioą  imii do oi, im 
iii i im doii  i i do
mi doi moo im moii .35 i   
i o „o“, im im i didiią36 ię D 
imiimo  ę   37 imi do o. 

 oo „“ o. ii i: ://www..o/o/ [i 
].

 Nmț ., om ., o . odoo o  ii d i d A
 i Aoo. I: Journal o ancient history and archaeology, No, 
mi, , . .

 o „o“. ii i: ://www.o./o//%
BIA%%B%=&%B%%B%= [i ].

9 pav. Vilniaus Žemutinės pilies tyrimųmetu rasto
XVII a. koklio kopijos 3D vaizdas, sukurtas panaudojant

Faro Edge skenerį. Iliustracija autoriaus.
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 mi, ii į do iį oi ii 
įi iią idomimą i miomi do imo o
mimi įomi, i io D imo ooio o
i iomm i iomm di, Į „do o
mii“,   AB „ od“ įdio ioiį oą 
„diio iio do D im i doim di
i“. Bo om Gii . Ao io o 
i  i i mii   m38 .  ią 
imi įi iii  iii odi .  i. 
A iii .  ią  im dom,  
į oiom d o d   om, od 
i oi ii iii  ii modi 
 i. I i dom im i ią D modį 
.  ią, į im doi, dii, idi i
  oim diii   imii iioi oim 

  m . point cloud  i i dimi io, iio, oio ii 
 modi, i  iią imą imo mą o i 
imą i oo imię omą omią, o i įmom oo
ii  i ą GB, idio imą.  m  dmo  
i imiii dom.

10 pav. Architektūrinio paveldo (Gintališkės Šv. Apaštalo evangelisto Mato bažnyčia
su varpine) skaitmeninimas panaudojant 3D skenavimą. Taškųmasyvas. Paimta iš

VšĮ „Paveldo komunikacija“ projekto sukurtos medžiagos.
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11 pav. CAD brėžiniai, parengti pagal taškųmasyvą. Paimta iš VšĮ „Paveldo
komunikacija“ projekto sukurtos medžiagos.

12 pav. Parengto supaprastinto 3D bažnyčios modelio
panaudojimas plotų skaičiavimams. Paimta iš VšĮ „Paveldo

komunikacija“ projekto sukurtos medžiagos.
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o di m. B o,  m i  i iii
m i ii imi,  i imii   i o i
  ii. io  o iioo io id 
domio .  ią. G ,  m  im 
įi i   i o idii oi įiimi . 
 ią. 

ii dii odo, o i i D  mo i i o 
o dom im ii  ą i ii doi: 
do imą, ii i iimą, ooiį  i
imą, ii imą, dom imą imii idi, 
mim .  di, oi do oi  imi
i i iii idi įmom do domi, od  
i  ., d io, iio dimo, ii im 
. im oi  o dii, i D dom im ąii id
ii i ą ę. ii,  ii mi iiimo, 
domi iimo  ii imo i, id įi 
io do ii,  iii  ioimo 
ii om imo mo.  mii, o oo, 
dii, idioo Biio  i dim m o  
i ii imoi modooi  D Laser Scanning or Herita-
ge: advice and guidance to users on laser scanning in archaeology and  

13 pav. Bažnyčios grindų būklės (išgaubimo / įlenkimo) įvertinimas pagal taškų
masyvo duomenis. Paimta iš VšĮ „Paveldo komunikacija“ projekto sukurtos

medžiagos.
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architecture39, o  mi iod i i, id idim40. 
io o  im im dm i i imii 
iio imo modą įiim doo imm 
ęi.  di, mi ooi imo iim 
iim oio i oiio i IS . Interna-
tional Council o Monuments and Sites, i į IA41 do 
domimo . Heritage ocumentation omią i d 
m ii im D ido ooi iim do 
ioimi, imm i idi. omio io   o
ioi ii mom i oi, io moi
ii iii ą iimi. IA io iio im 
d moii ii i įii  m ii im42. 

 B ., i .   Si o i, . ii i: ://
ioid.o./imoo/iio/dioi/ 
[i ].

 Adw ., B ., i .   Si o i, . ii i
: ://www.ioid.o./imoo/iio/d
ii/ [i ].

 IA omio i IS oi ii. ii i: ://i.io
mo.o/o/wii/ [i ]

 IA omio i IS oi ii. ii i: ://i.io
mo.o////i_wd/ [i ]

14 pav. Bažnyčios šoninis pjūvis įjungiant taškų debesies sluoksnių permatomumo
galimybes, t.y. galimybė tiksliai įvertinti pastato konstruktyvą. Paimta iš VšĮ

„Paveldo komunikacija“ projekto sukurtos medžiagos
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Aoi mm,  iid, d io do imi
imo io i i io doii imi. i 
i iii i imii įi    io moiio iomoo 
do di43.

katennė D tgraetrja

Simi D oomi  i d .  ią 
i / i miię ę  ią o do oą im 
d. i ąii iii i ii mod, i i
dii oio ooio įi iim ą imiį o
oą. iimo ii o: i imii o io 
m iomi omimi įomi omi D idi. ii 
i, oi, dii, i o imį oą modį, 
ii  m i i ioooi ą i i i. 
G oo omiii om oi, i Recap Pho-
to44 oimi i į ii ią, iį i dimi 
.  ią. oi d, im, ooio moo ii, 
imiimim, dii,  ooii im 
d i imi o,  idoo im  i 
 ii im,  di ą o di i 
i dom įi  i iio didi do i i io 
m, i i  m.  di, mio ooio mo
o m, domii ooiii imi  iii i į
m do oo iiim, ii į iii, . . ii i 
įmom di iomio,  i oi i imi 

 o oi ii imi di o  m o  ddi  
o do dm i io io o miiio i io
mo dio o i im ooi imo ię.  mi 
do omiio o imiio d. . oio diim od d 
o do o i o do dmo i įo 
iimo i  io d diimo.  mi do o 
do dmo o moi i oio „o do 
ii i io “,  i imą i  ooi ioi o 
d.  mi oo „diio iio do  im i 
doim dii“ id o do dmi  omdi
ą „d  ooi imo o do io i ido“.

 Autodesk omio oomii i omi į: ://m.o
d.om/o [i ].
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i i45. od imi D oomi  i
 ii miim ooii im im ii. 
iii i im į D ią, do į modą, 
i  i i , i i oi d imii 
om do o.

LERŪRO PRŠ

. ANWS ., BAB ., IS . .   Si o i
, . ii i: ://www.ioid.o./imoo/
iio/dii/ [i ].

. BAB ., IS . .   Si o i, . ii i
: ://ioid.o./imoo/iio/dio
i/ [i ].

. ASS . . Tinklaveikos visuomenės raida, .
. IA omio i IS oi ii. ii i: ://i.io

mo.o/o/wii/ [i ].
. Cyark oo o. ii i: ://www..o/o/ [i

 ].

 . do o m  ..: „Aooiio do 
“. ii i: ://./o//A/A.BA/Q
 [i. ].

15 pav. 3D modelio gamyba iš skaitmeninių nuotraukų serijos.
Pagal: https://thehaskinssociety.wildapricot.org/photogrammetry
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